
Karneval Chaosu v Mordheimu 1.4

Zvláštní pravidla:

Nebezpečná známost: Kvůli poněkud nakažlivému založení je pro gang Karnevalu Chaosu velice nesnadné udržet jakéhokoliv žoldnéře naživu. S výjimkou speciálních případů nemůže mít karneval chaosu žádné normální žoldnéře. Výjimky jsou: věčný válečník, neúnavný pátrač, gobliní světlonoš a vyslanec chaosu.

Nečistí: Karneval je podobně nečistá masa mutací a Chaosu jako Posedlí a počítá se stejně jako oni pro účely prohledávání a vážných zranění. 

Výběr bojovníků:

Karneval Chaosu musí obsahovat minimálně tři modely. Pro najmutí počátečního gangu máte k dispozici 500 zlatých. Nejvyšší počet členů gangu je 15.

Hrdinové: 

Principál: Každý Karneval Chaosu musí mít v čele jednoho principála, ani více ani méně.

Surovci: Každý gang může obsahovat až dva surovce.

Nečistí: Váš gang může obsahovat až dva nečisté.

Pomocníci:

Moronoši: Váš gang může obsahovat až dva moronoše.

Bratři: Váš gang může obsahovat libovolné množství bratrů.

Nurglátka: Váš gang může obsahovat libovolné množství nurglátek.

Nurglova zrůda: Váš gang může obsahovat jednu nurglovu zrůdu

Počáteční zkušenosti:

Principál začíná s 20 body zkušenosti

Surovci začínají s 8 body zkušenosti

Nečistí začínají s 0 body zkušenosti.

Všichni pomocníci začínají s 0 body zkušenosti.

Seznam vybavení pro Karneval Chaosu

podle těchto seznamů si Karneval Chaosu vybírá zbraně

zbraně pro boj zblízka

dýka ............ 1. zdarma, 2 zl.

palcát ...........................  3 zl.

kladivo .........................  3 zl.

meč ............................. 10 zl.

obouruční zbraň ......... 15 zl.

kopí ............................. 10 zl.

halapartna .................. 10 zl.

řemdih ........................ 15 zl.

střelecké zbraně

luk ............................. 
10 zl.

krátký luk .................    5 zl.

pistole ..... 15 zl (30 za pár)

zbroj

lehké brnění .............. 20 zl.

těžké brnění .............. 50 zl.

přilba ......................... 10 zl.

štít ...............................  5 zl.

Vybavení surovců

obouruční zbraň ....... 15 zl.

cep ............................. 10 zl.

Schopnosti karnevalu chaosu


bojové


střelecké


akademické


silové


rychlostní



Principál


x


x


x


x


x



Surovci


x




x


x



Nečistí


x





x



Maximální charakteristiky

S vyjímkou moronošů, nurglátek a nurglovy zrůdy, kteří zkušenost nezískávají, používají ostatní členové Karnevalu Chaosu lidské maximální charakteristiky.

Hrdinové

1 Principál

70 zlatých na najmutí

Vede ďábelský Karneval Chaosu. Jsou to Nurglovi vyvolení a ovládají čarodějnou moc darovanou jejich morovým bohem. Principál je jedinec opilý mocí, který vodí spolek démonických bavičů po postraních cestách Říše a roznáší nemoci po osadách a vesnicích. Zaostalým sedlákům Říšského venkova připadá jako exotický a charismatický bavič, jenž z ciziny přiváží zábavu do jejich jinak nudných životů. Právě principálova vychytralost a chytré iluze pomáhají udržet jeho mužstvo o krok před hlídkami skupin lovců čarodějnic, které křižují zemi.

Profil
M
WS
BS
S
T
W
I
A
Ld



4
4
4
3
3
1
3
1
8

Zbraně a zbroj: Principál může být vybaven zbraněmi a zbrojí z vybavení pro Karneval Chaosu

Zvláštní pravidla:

Velitel: Kterýkoliv model gangu do vzdálenosti 6'' od principála může používat jeho Ld místo svého.

Čaroděj: Principál je čaroděj a používá Nurglovy rituály. Začíná hru s jedním náhodně vybraným rituálem. Podrobnosti v kapitole o magii.

0-2 Surovci

60 zlatých na najmutí

Jsou specifickým typem mutantů jejichž tělesná konstituce byla zpevněna nepřirozenou vitalitou Pána Hniloby. Nurglova páchnoucí pozornost proměnila to, co dříve bylo lidmi, v robustní, sochám podobná stvoření kypící chorobou zbytnělými svaly a nadpřirozenou energií. Surovci jsou nesmírně silní jedinci a jejich role v maškarádě, kterou Karneval Chaosu je, jsou siláci předvádějící silové výkony pro pobavení publika. Skoro vždy nosí kápě podobné katovským, protože ačkoliv jejich těla vypadají kromobyčej silně, tváře mají často zbrázděné nemocemi a napůl shnilé. V bitvě vládnou s nedbalou silou obrovskými kladivy a cepy, které roztáčejí kol sebe jako dětské hračky.
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Zbraně a zbroj: Surovci používají zbraně a zbroj podle seznamu vybavení pro surovce.

Zvláštní pravidla:

Nurglova Požehnání: Surovci mohou začínat hru s jedním Nurglovým požehnáním, více než jedno mít nemohou. Viz seznam Nurglových požehnání.

Nepřirozená síla: Surovci začínají hru s dovedností silák ze silových dovedností pravidel Mordheimu.

0-2 Nečistí

25 zlatých na najmutí

(+ cena Nurglových požehnání)

Nečistí jsou těmi nejpožehnanějšími a největšími oblíbenci Otce Nurgla. V hierarchii Karnevalu zaujímají velmi důležitou pozici. Šaty jim zpravidla kryjí celé tělo a chrání je mocné iluze, protože pod jejich rouchy jsou nevyslovitelné hrůzy. Těla Nečistých jsou tak plná nemocí a znetvoření, že dotknout se jejich holé kůže je nebezpečné i pro ostatní smrtelné členy gangu. Paradoxně zastávají tu nejčestnější úlohu v karnevalu - roli bláznů. Při představení Karnevalu nečistí poskakují a křepčí mezi obecenstvem odění jako šašci, smějí se a žertují se shromážděnými masami a roznášejí mezi ně strašlivé a nespočetné nemoci. Tyto zpotvořené bytosti jsou rovněž nebezpečnými soupeři při boji, protože se říká, že roznášejí děsivou a nevyléčitelnou Nurglovu Hnilobu.
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Zbraně a zbroj: Nečistí mohou být vybaveni zbraněmi a zbrojí z vybavení Karnevalu Chaosu..

Zvláštní pravidla:

Nurglova Požehnání: Nečistí musí začínat hru s jedním nebo více Nurglovými požehnáními. Viz seznam Nurglových požehnání.

Pomocníci (musí být najímáni ve skupinách po 1-5)

0-2 Moronoši

50 zlatých na najmutí

Moronoši jsou démoni boha Chaosu Nurgla, známého rovněž jako Pán Hniloby. Mohou být poznáni podle kyklopských tváří a děsivě ohnilých těl. Vnitřnosti jim visí z rozedraných děr v šedozeleném, vředy pokrytém mase a obklopuje je aura rozkladu a smrti. Někdy jsou známí jako Poslové Moru nebo Červivci a jsou vysoce uctíváni smrtelnými členy gangu. Jako všichni démoni nemohou být zcela zničeni ani zabiti, dokud moc jejich boha trvá. Nicméně jejich přítomnost ve světě smrtelníků je přinejlepším slabá a může být dlouhodobě zajištěna jen temnou magií a oběťmi. V Karnevalu se Moronoši předvádějí v úlohách herců a komediantů oděni ve špínou nasycených kabátcích a punčochách.
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Zbraně a zbroj: Žádné. Moronoši mají ohromné, špínou pokryté drápy, pomocí kterých bojují a rvou se. Proto nepotřebují brnění a nemohou nosit zbroj.

Zvláštní pravidla:

Oblak much: Moronoši jsou obklopeni oblakem much, které bzučí kolem nich i jejich případného soupeře. Neovlivňují moronoše, ale rozptylují soupeře pronikáním do očí, nosu a pusy. Moronošův soupeř trpí postihem -1 k hodu na zásah.

Proud zkázy: Moronoši mohou vyplivnout proud červů, vnitřností a špíny. To se počítá jako střelecký útok s dosahem 6 a silou 3 bez možnosti hodu na brnění.

Démoničtí: Moronoši jsou démoni pána nemocí Nurgla a nejsou z masa a kostí, ale z věčných a neměnných sil Chaosu. Proto nemohou získávat zkušenost.

Imunní na jed: Moronoši jsou démonickým ztělesněním choroby a nákazy. Jsou zcela imunní na veškeré jedy a drogy.

Imunní na psychologii: Moronoši jsou démoni a nerozumí konceptu strachu. Automaticky projdou jakýmikoliv testy na morálku.

Způsobují strach: Moronoši jsou děsivá nadpřirozená stvoření a způsobují strach.

Démonická aura: Díky magické nehmotné povaze démonů mají zvláštní hod na ochranu zbrojí 5+. Tento je ovlivněn silou útoku jako normálně a je zcela zrušen magickými zbraněmi a kouzly. Útoky Moronošů se rovněž považují za magické.

Démonická nestabilita: Moronoši jsou k hmotnému světu vázáni temnou magií, která je vysoce nestabilní. Pokud je vyřazen ze hry, je moronoš vypuzen a z hlediska gangu zničen při hodu 1-3 na k6 ( neházejte po bitvě na zranění). Navíc pokud gang prchá z boje, každý moronoš musí testovat morálku. V případě neúspěchu je moronoš považovaný za zničeného.

Nurglátka

15 zlatých na najmutí

Nurglátka jsou maličcí Nurglovi démonci a ostatní následovníci nečistého boha v nich vidí jeho milované dětičky. Vypadají jako hnijící vředy s nohama a jako břitva ostrými zuby, které chytají, drásají a nakažují své soupeře špínu pokrytými pařáty. Nurglátka jsou většinou v boji spíše nepříjemností než skutečnou hrozbou, ale v dostatečném počtu mohou přemoci i nejtužší soupeře. Nurglátka jsou zlomyslné hromádky špíny a hnisu a velice je těší jejich role v Karnevalu Chaosu, kde vystupují nejen jako hudebníci, ale i jako blázni a žongléři. Nurglátka se často spřátelí s dětmi každé vsi, kterou projíždí a svou skutečnou totožnost odhalí zděšeným obětem až v konečné scéně Nurglovy Velké Hry.
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Zbraně a zbroj: Žádné, nurglátka nepotřebují zbraně a zbroj.

Zvláštní pravidla:

Oblak much: Nurglátka jsou obklopena oblakem much, které bzučí kolem nich i jejich případného soupeře. Neovlivňují nurglátka, ale rozptylují soupeře pronikáním do očí, nosu a pusy. Nurglátkův soupeř trpí postihem -1 k hodu na zásah.

Hejno: Můžete vyvolat libovolné množství nurglátek, můžete jich mít ve skupině více než 5.

Démoničtí: Nurglátka jsou démoni pána nemocí Nurgla a nejsou z masa a kostí, ale z věčných a neměnných sil Chaosu. Proto nemohou získávat zkušenost.

Imunní na jed: Nurglátka jsou démonickým ztělesněním choroby a nákazy. Jsou zcela imunní na veškeré jedy a drogy.

Imunní na psychologii: Nurglátka jsou démoni a nerozumí konceptu strachu. Automaticky projdou jakýmikoliv testy na morálku.

Démonická aura: Díky magické nehmotné povaze démonů mají zvláštní hod na ochranu zbrojí 5+. Tento je ovlivněn silou útoku jako normálně a je zcela zrušen magickými zbraněmi a kouzly. Útoky nurglátek se rovněž považují za magické.

Démonická nestabilita: Nurglátka jsou k hmotnému světu vázána temnou magií, která je vysoce nestabilní. Pokud je vyřazeno ze hry, je nurglátko vypuzeno a z hlediska gangu zničeno při hodu 1-3 na k6 ( neházejte po bitvě na zranění). Navíc pokud gang prchá z boje, každý nurglátko musí testovat morálku. V případě neúspěchu je nurglátko považované za zničené.

Bratři

25 zlatých na najmutí

Bratři jsou šílení oddaní následovníci Nurgla Pána Hniloby. Zcela přijali filozofii velkého Pána Hniloby a vybrali si cestu zatracení. Většina bratrů je nakažena odpornými chorobami a někteří již začali hnít. Jejich tváře jsou pokryté bradavicemi a vředy a dalšími menšími dary jejich pána. V Karnevalu zastávají veškeré menší role kulisáků a loutkovodičů.
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Zbraně a zbroj: Bratři mohou být vybaveni zbraněmi a zbrojí ze seznamu pro Karneval Chaosu.

0-1 Nurglova zrůda

200 zlatých na najmutí

Pokud se karneval opravdu zmůže, může mít k dispozici nurglovu zrůdu. Tato odporná příšerou je esencí samotného otce Nurgla a vylézá mezi zděšené diváky na závěr představení, kdy se ukáže pravá totožnost karnevalu. 
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Zbraně a zbroj: Žádné. Nestvůra bojuje svými drápy a spáry

Zvláštní pravidla:

Velký cíl: Ohyzdná, nafouklá Nurglova zrůda je velký cíl

Oblak much: Nurglova zrůda je obklopena oblakem much, které bzučí kolem ní i jejího případného soupeře. Neovlivňují zrůdu, ale rozptylují soupeře pronikáním do očí, nosu a pusy. Zrůdin soupeř trpí postihem -1 k hodu na zásah.

Proud zkázy: Nurglova zrůda může vyplivnout proud červů, vnitřností a špíny. To se počítá jako střelecký útok s dosahem 6 a silou 3 bez možnosti hodu na brnění.

Démonická: Nurglova zrůda je démonem pána nemocí Nurgla a není z masa a kostí, ale z věčných a neměnných sil Chaosu. Proto nemůže získávat zkušenost.

Imunní na jed: Nurglova zrůda je démonickým ztělesněním choroby a nákazy. Je zcela imunní na veškeré jedy a drogy.

Imunní na psychologii: Nurglova zrůda je démon a nerozumí konceptu strachu. Automaticky projde jakýmikoliv testy na morálku.

Způsobuje strach: Nurglova zrůda je děsivé nadpřirozené stvoření a způsobuje strach.

Démonická aura: Díky magické nehmotné povaze démonů má zvláštní hod na ochranu zbrojí 5+. Tento je ovlivněn silou útoku jako normálně a je zcela zrušen magickými zbraněmi a kouzly. Útoky Nurglovy zrůdy se rovněž považují za magické.

Nurglova esence: Démonická povaha Nurglovy zrůdy naplňuje démony i smrtelné členy Karnevalu Chaosu energií. Maximální počet členů gangu roste o 2.

Navíc Démonická nestabilita démonů v gangu je mírně oslabena. Moronoši a Nurglátka mohou přehodit testy na morálku kvůli nestabilitě a mohou přidat 1 k hodům na zranění. jsou-li vyřazeni ze hry, zrůda sama žádnými efekty nestability netrpí, protože je na tento svět vázána vírou v Nurgla, kterou mají členové karnevalu.

Nurglovy rituály

Principál používá Nurglovy rituály k tomu, aby zvrhnul a zkazil přirozený běh věcí. Roznáší děsivé choroby pro které nejsou známé léky.

1
Démonická Energie
Obtížnost 8

Principál dodá svým démonickým pomocníkům nadpřirozenou energii.

Všichni moronoši a nurglátka do 8'' od Principála zvyšují ochranu démonickou aurou z 5+ na 4+ do počátku příštího kola.

2 
Vředy




Obtížnost 7

Principál požehná nepřátele darem hnisajících vředů.

Toto kouzlo má dosah 8'' a zasahuje jednoho soupeře. Zasažený bojovník musí testovat odolnost a v případě neúspěchu obdrží jedno zranění bez možnosti hodu na brnění.

3
Nurglův Zápach

Obtížnost 8

Principál vyzvrátí hnusnou zapáchající mlhu, která zadusí jeho nepřátele.

Kouzlo má dosah  6'' a ovlivňuje všechna živoucí stvoření - přátele i nepřátele. Každý bojovník musí uspět v testu na odolnost nebo ztratit jeden útok do začátku příštího kola.

4
Morová rána


Obtížnost 10

Principál sešle na nevěřící strašlivé choroby.

Veškeré nepřátelské modely do 12" od principála utrpí zásah silou 3 bez možnosti hodu na brnění.

5
Kožnatý hřbet


Obtížnost 8

Principálova kůže ztvrdne a zkornatí, jako kůže jeho božského patrona.

Principál získá ochranu zbrojí 2+, která nahradí veškerou normální obranu zbrojí. Kožnatý hřbet trvá do začátku jeho příští střelecké fáze.

6 
Nurglova hniloba

Obtížnost 9

Pán sešle na nepřátele požehnání Boha Moru.

Veškeré nepřátelské modely v doteku podstavců s Principálem musí okamžitě uspět v testu na odolnost nebo obdrží jedno zranění bez možnosti hodu na brnění

Nurglova požehnání

Ti, kdo uctívají zapáchající oltář Pána Hniloby trpí strašlivými nemocemi a rozkladem, které jsou známé jako Nurglova požehnání.

Nurglova požehnání mohou nečistí nakoupit, když jsou nově najímáni do gangu, nová požehnání nelze modelu přikoupit později. Každý Nečistý může mít jedno nebo více požehnání. První požehnání je nakoupeno za zde napsanou cenu, druhé a každé další stojí dvojnásobek.

Proud zkázy

Nečistí mohou vyplivnout proud červů, vnitřností a špíny. To se počítá jako střelecký útok s dosahem 6" a silou 3 bez možnosti hodu na brnění.

cena: 25 zlatých

Nurglova odolnost

Nečistý byl požehnán samotným otcem Nurglem a ten nad jeho životem bdí. Pokud by byl vyřazen, může přehodit hod na vážná zranění

cena: 50 zlatých

Oblak much

Nečistý je obklopen oblakem much, které bzučí kolem něj i jeho případného soupeře. Neovlivňují nečistého, ale rozptylují soupeře pronikáním do očí, nosu a pusy. Nečistého soupeř trpí postihem -1 k hodu na zásah.

cena: 25 zlatých

Oteklá odpornost

Nečistý je ohromná nechutná masa nezdravých tučných faldů. Získává +1 bod zranění a +1 odolnost které se nepočítají do rasových maxim, ale jeho pohyb je snížen o 1. Toto požehníní nemohou mít surovci.

cena: 40 zlatých

Nurglovo znamení

Nečistý je ocejchován velkým Nurglovým znamením, třemi kruhy ze kterých neustále crčí ohavný hnis. Získává +1 bod zranění který se nepočítají do rasových maxim a je imunní vůči všem jedům.

cena: 35 zlatých

Ohyzdný

Nečistý je tak nechutný, že mu maso visí v cárech z těla a jeho vnitřnosti jsou shnilé a odhalené. Způsobuje strach.

cena: 40 zlatých


